лс NLEITUNG 
(i WICHTIGE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSHINWEISE) 


Diese Bedienungsanleitung ist eine digitale Nachbildung der Original-Spielanleitung, die für die Einzelhandelsversion 
des Spiels gedruckt wurde. 
Abgesehen von wenigen Anpassungen entspricht sie der Original-Spielanleitung. 
Bitte beachte, dass manche Inhalte vielleicht nicht mehr aktuell sind und eventuell Funktionen erwähnt werden, 
die in der herunterladbaren Version des Spiels nicht genutzt werden können. 
Möglicherweise sind heute nicht mehr aktuelle Verbraucherinformationen, 
wie z. B. Garantiehinweise und Service-Hotlines, enthalten. 


Informationen zu Produkten findest du auf der Nintendo-Website unter: 
www.nintendo.com/countryselector 
Technische Hilfe und Problemlösungen findest du in der Bedienungsanleitung deiner Wii U-Konsole oder unter: 
support.nintendo.com 


[0610/NOE-V/RVL] 


Dieses Qualitċits-Siegel ist die Garantie 
dafür, dass du Nintendo-Oualität gekauft 
hast. Achte deshalb immer auf dieses Siegel, 
wenn du Spiele oder Zubehör kaufst, damit 
du sicher sein kannst, dass alles einwandfrei 
zu deinem Nintendo-System passt. 


Wir danken dir, dass du dich für die BEAT THE BEAT: RHYTHM PARADISE'M-Disc für 
dein WiiTM-System entschieden hast. 


WARNUNG: Bitte lies vor Inbetriebnahme des Nintendo" Hardware-Systems, der Disc oder des Zubehörs 
unbedingt die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen, wichtigen Gesundheits- und Sicherheits- 
hinweise durch. 


Bitte lies die Spielanleitung sorgfältig durch, damit du viel Freude an deinem neuen Spiel hast. Wichtige 
Gewährleistungs- und Service-Informationen findest du in dem Faltblatt für Altersbeschränkungen, 
Software-Gewährleistungen und Kontaktinformationen. Hebe diese Dokumente zum Nachschlagen gut auf. 


— DIESES SPIEL UNTERSTUTZT 
= ZA SOWOHL DEN 50 Hz (5761)- ALS 
2 AUCH DEN 60 Hz (480i)-MODUS. 


WICHTIGER RECHTSHINWEIS 


DIESES NINTENDO-SPIEL IST NICHT FÜR DEN GEBRAUCH MIT ILLEGALEM ZUBEHÖR VORGESEHEN. 
DURCH DEN GEBRAUCH SOLCHEN ZUBEHÖRS ERLISCHT DIE NINTENDO-PRODUKTGEWÄHR- 
LEISTUNG. DAS KOPIEREN JEGLICHER NINTENDO-SPIELE IST ILLEGAL UND DURCH NATIONALE UND 
INTERNATIONALE GESETZE ZUM SCHUTZE GEISTIGEN EIGENTUMS STRENGSTENS VERBOTEN. 


© 2011-2012 Nintendo. © 2011-2012 Tsunkud. 
Codeveloped by TNX. 

V-1101744 BIRC 0010366JRCL 

ТМ, ® and the Wii logo are trademarks of Nintendo. 
© 2012 Nintendo. 
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Юраае че М/і-Мепйз 


Spielsteuerung nur, 
zwei Knöpfe! 


Drücke den 


Drücke 
gleichzeitig den 


Weiterefsteuerungsoptionen 

(A) A-Knopf Auswahl bestätigen 

c) Steuerkreuz Menüoption auswählen 

(+) Plus-Knopf Spiel pausieren 

(-) Minus-Knopf Tutorial iberspringen/ 
Spiel beenden (falls pausiert) 


Zeige mit der Wii-Fernbedienung auf den 
Disc-Kanal im Wii-Menü und drücke den 
A-Knopf. 


Der Startbildschirm des Kanals wird an- 
gezeigt. Wähle START aus und drücke den 
A-Knopf. 


Der Titelbildschirm erscheint. Drücke gleich- 
zeitig den A- und B-Knopf, um zu beginnen. 


Die Bilder auf einem Fernsehgerät erscheinen, 
nachdem Signale empfangen und verarbeitet 
wurden. Dieser Vorgang kann als kurze Ver- 
zögerung zwischen Steuereingabe und Bild- 
schirmgeschehen empfunden werden. Dies 
ist normal und es liegt weder ein Fehler der 
Wii-Fernbedienung, der Wii-Konsole noch des 
Fernsehgeräts vor. 


Wähle beim ersten Spielen NEU, um einen 
Spielstand zu erstellen, und wähle danach 
einen Namen aus. Es können maximal 
4 Spielstände angelegt werden. Verfügst du 
über ein Mii, kannst du es mit Mii WÄHLEN 
auswählen. Danach wird das Mii anstelle 
eines Namens im Symbol erscheinen. 


Um ein Spiel fortzusetzen, wähle den 
Spielstand für das Spiel, das du fortsetzen 
möchtest. Wenn du das Namenssymbol 
des Spielstands ändern möchtest, wähle 
vor dem Fortfahren ÄNDERN aus. 


Dein Fortschritt wird nach Absolvieren eines 
Rhythmus-Spiels automatisch gespeichert. 
Dieses Spiel verfügt über englische Stimmen, 
aber es ist auch möglich, die japanischen 
Stimmen auszuwählen und so den Rhythmus 
auf ganz neue Weise zu erleben. Die Audio- 
Einstellungen können auf diesem Bildschirm 
für jeden Spielstand individuell angepasst 
werden. 

Um einen Spielstand zu löschen, wähle 
zuerst den Spielstand und dann LÖSCHEN 
aus. Halte danach den 1- und 2-Knopf für 
3 Sekunden gedrückt. 

Hinweis: Wenn ein Spielstand gelöscht wurde, 
kann er nicht wiederhergestellt werden. 
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Dieser Punkte- 
stand gibt deine 
Gesamtleistung 

wieder. 


Das Café und die Medaillen-Ecke öffnen 
im Verlauf des Spiels. Dort kannst du dir 
vom Barista Rat und Tipps zu Spielen holen, 
der Musik lauschen und vieles mehr. Ab- 
solviere Rhythmus-Spiele mit einem Superb!- 
Ergebnis, um Medaillen zu sammeln und 
absolviere erscheinende Perfekt!-Aktionen, 
um spannende Spielinhalte freizuschalten. 


Manche Spiele können 
nach dem Absolvieren im 
Einzelspieler-Modus auch im 
Duett-Modus gespielt werden. 
Falls nötig, sollte die Wii-FB 
von Spieler 2 nach Aufforderung 
registriert werden. 


Ф Musik hören 


CECR — 
ħa — FE 


Grundsätzlich wird für dieses Spiel die Spracheinstellung der Wii-Konsole über- 
nommen. Das Spiel verfügt über fünf verschiedene Sprachen: Englisch, Deutsch, 
Französisch, Spanisch und Italienisch. Wenn für die Wii-Konsole bereits eine dieser 
Sprachen ausgewählt worden ist, wird diese automatisch im Spiel verwendet. 
Ist eine Sprache für die Wil-Konsole ausgewählt worden, die nicht oben angeführt 
ist, wird im Spiel standardmäßig die englische Sprache verwendet. Die im Spiel 
wiedergegebene Sprache lässt sich verändern, indem die Spracheinstellung der 
Wii-Konsole verändert wird. Bitte schlage in der Wii-Bedienungsanleitung - 
Wii-Kanäle und Wii-Systemeinstellungen nach, falls du weitere Informationen 
zur Spracheinstellung benötigst. 
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